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La APDEV busca facilitar las transacciones entre el ecosistema de los esports y videojuegos con los
inversores y proveedores de servicios en este ecosistema en constante crecimiento.

FOMENTO

Propulsar el desarrollo integral
esports en el Peru.

FORO

Establecerse como foro de encuentro
y debate para las empresas implicadas
y/0 con interés en los esports.

ACOMPANAMIENTO

Colaborar, asesorar y acompanar a
todas las empresas implicadas y/o
con interés en los esports.

REGULACION

Trabajar por un marco regulatorio
y autorregulatorio que favorezca la

implantacion de los esports en el Peru.

FORMACION

Colaborar en proyectos de formacién
especifica relacionada con los esports
con toda institucion.

CRECIMIENTO

Trabajar para que los esports
encuentren en el Peru el mejor
escenario de negocio favoreciendo
su consolidacion.

INVESTIGACION Y
DESARROLLO

Investigar la evolucién del sector de los
esports en Peru.Y desarrollar proyectos
para mejorar sus practicas.

INTERLOCUCION

Transmitir los intereses de los
asociados a las diferentes instituciones
publicas y privadas para fomentar el
desarrollo de los esports en el Peru.

PROTECCION

Certificar y Avalar eventos y/o

actividades de esports en todo el Peru.

INFORMACION

Elaborar documentos informativos y
de investigacion acerca de la evolucién
de los esports en el Peru.
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INDUSTRIA ORGANIZADORES JUGADORES/EQUIPOS

Il || - Torneos oficiales y/o privados - Equipos locales e internacionales
_ Desa!rrolladores [\ - Ferias tecnoldgicas - Profesionales 7O\
- Fabricantes. - Liga de Videojuegos - Entusiastas g g
- Celebrities \g/

SPONSORS BROADCASTERS MEDIOS

- Food & Beverage - Redes Sociales : ' - Online especializados rl_ jl||
-Tech | - Plataformas online |—o—— - Blogs / Celebrities @
- Sector deportivo - Diarios deportivos

- Medios

AUDIENCIA/FAN APDEV @,

- 3 MM de usuarios de videojuegos (Peru) - Reconocimiento nacional e internacional
- 1.5 MM de espectadores (streaming y - Convenios con Gobierno e instituciones privadas

videos en linea) - Cooperacion con las comunidades de esports







COMUNICACION ESPECIALIZADA

Servicios de gestion, consultoria, investigacion, planificacion.
Creamos espacios publicitarios en todos los medios.

CONSULTORIA

Para cualquier instituciéon interesada o que actualmente esté
realizando operaciones o quiera explorar los Deportes Electrénicos.

PRODUCCION: GESTION DE LIGAS
Y COMPETENCIAS

Contamos con las herramientas, infraestructuras y las habilidades
necesarias para crear e innovar en el ecosistema de los esports.

ESTUDIOS Y ANALISIS DE MERCADO

Brindamos sugerencias y recomendaciones utiles, involucrandonos
y acompanando al cliente en la busqueda de nuevas estrategias
para la accion.

CAMPANAS PUBLICITARIAS

Conceptualizacion y produccion.
Creamos los canales y contenidos requeridos para cumplir sus objetivos.

MERCHANDISING

Servicios de gestion, consultoria, investigacion, planificacién.
Creamos espacios publicitarios en todos los medios.

ARBITRAJE

Garantiza la neutralidad en competiciones de todos los niveles, que se
cumplan el reglamento, normas de conducta y la ejecucién de sanciones.

AVAL DE LIGAS Y COMPETENCIAS

Oficializa el evento y garantiza a los competidores, espectadores y
patrocinadores que se cumplen con los estandares internacionales,
siendo a demas un torneo transparente y justo.
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PDEV Conformacion de la delegacion peruana de esports

COMITE
OLIMPICO
PERUANO
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#fworldconnected

PANAM SPORTS

Organizacion Deportiva Panamericana

SOBHE WOSTTNGS g™ COMITE OLIMPICO PERUANO
ld i INICIO COP  ACTUALIDAD DOCUMENTOS FEDERACIONES P

PAGINA WEB ORCIAL

cio » Actualidad » Moticias » Pend se corona come nuevo campedn mundial de Esports en Juego Dota 2 en los || Global Esports Games Estambul 2022

Pery se corona como nuevo campedn mundial

DEQU SE TRANSFORMA EN EL de Esports en Juego Dota 2 en los Il Global

Esports Games Estambul 2022

NUEVO CAMPEON MUNDIAL DE
FSPORTS EN JUEGO DOTA 2 '

Un resultado histdrico logro Pert en Los || Global Espeorts Games que se realiza en Estambul, Turquia, evento que cuenta con la
participacion de 65 paises y mas de 300 deportistas de todo el mundo. La Junta Directiva del Comité Olimpico Peruano que preside el
Dr. Renzo Manyari Velazco saluda y felicita el esfuerzo del equipo nacional que se llevo la medalla de oro en este importante evento
mundial

- GLOBAL ; | J & .+~ GLOBAL
Z ESPORTS - @g, ESPORIS f
GAMES d GAMES En el juego de destreza, combates y aventuras DOTA 2, el quinteto peruano fue insuperable y con un rendimiento surmamente

atractivo, que entremezcld mucha destreza y estrategias, superd inapelablemente al conjunto local Turquia en La final del campeonato

por 2-0 y se quedd merecidamente con la medalla de oro.

EL Team Pert lo integra Bernardo Roca Alarcon, joel Mori, Julidn Carbajal, Isaac Zabaleta, Sebastian Cerralta y el técnico, lwo Bejar
Head Coach

“Estamos muy contentos con este logro histdrico. Primera vez que Perd logra este titulo internacional. Hubo rivales muy dificiles,
especialmente Mongolia y Turquia. Pero somaos muy buenos jugadores y supimos levarnos la medalla de oro. Le dedicamos este
triunfo a todo el Pery”, sefiald Bernardo Roca, uno de los jugadores del Perd.

C r

Tll:rKJFE -

Lpgan

La medalla de plata fue para Turquia y La de bronce fue para Mongolia gue se impuse sin problemas a Arabia Saudita por 2-0_Un
resultado que deja muy motivados al Perl gue ahora se preparara con todo para el primer Campeonato Panamericano de Esports en
la historia que se realizara en paralelo a los Juegos Panamericanos Santiago en octubre del 2023.

La particularidad de este evento es que por primera vez los deportistas de Esports desfilaran juntos los demas atletas en la
Ceremonia Inaugural de Santiage 2023 y se alojaran en la Villa Panamericana. Ademas, ganaran las mismas medallas, eso si, estas no
seran sumadas o incluidas en el medallero o clasificacion general de los juegos Panamericanos Santiage 2023.

Las Américas hasta ahora obtienen 3 medallas en total. Esta medalla de oro de Pert), y las de Plata y Bronce en el Football de Brasil y
Uruguay, respectivamente.

https://www.panamsports.org/es/news-sport/peru-se-transforma-en-el-nuevo-campeon-mundial-de-esports-en-juego-dota-2/

http://www.coperu.org/noticias/eventos/peru-se-corona-como-nuevo-campeon-mundial-de-esport juego-dota-2 los-ii-global-esports-g: -2022.html

Ter puesto - dota2

https://apdev.org.pe/peru-campeon-mundial-de-dota2-en-los-global-esports-games-2022/
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Foro Latinoamericano

Foro empresarial orientado a los deportes electronicos y videojuegos

Gracias por participar de. ..
P 2 £ Segunda edicién
JUEVES 22 SETIEMBRE 2022

L Foro empresarial de

w ESPORTS Latinoameérica orientado

a los Deportes Electronicos
y Videojuegos

" & | ONTIER

Aliados:
RIOT ; E . ‘“w - : ] -L . « - {Eﬂ
Weaves ) Windecopi 57 FONSECA jgb, EBE LATINAMERICANLAVYER

Donde presentamos la primera guia legal sobre esports

realizado en conjunto con ONTIER

s PERU
QLP I
vl FORUM

25 MAYO 2019 - LIMA
#PEF19

Primer foro empresarial de esports y videojuegos
Pontificia Universidad Catélica del Peri

www.peruesportsforum.com

Donde presentamos el primer estudio de mercado realizado exclusivamente para Peru,
llamado: Gamers, perfiles, cultura y prioridad en la compra
Un Deep dive en la categoria del gaming peruano

www.peruesportsforum.com
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Eventos Eventos

https://www.youtube.com/watch?v=0TXgyyOMuAQ https://www.youtube.com/watch?v=rD-ZNbnellE

El Festival internacional de Youtubers mas importante del mundo

El evento cuenta con distintos espacios de interaccién entre los artistas digitales y sus sequidores, reuniendo a los principales
creadores de contenidos audiovisuales en los segmentos de entretenimiento, humor, musica, gaming y vlogging en un gran escenario.

Ademas también cuenta con paneles dedicados a la comunidad, conferencias enfocadas en conocer desde otro angulo
al artista y su experiencia, teniendo espacios especializados de meet & greet, zonas gaming y beauty.
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CHARLA PSICOLOGICA:

“Mi hijo el Gamer: Los videojuegos
y su rol en el hogar”

A
4

SABADO 14 DE MAYO

UTP campus Lima Centro: Auditorio torre Arequipa.
Av. Arequipa 265, Lima.
2:00 PM,

INGRESO LIBRE

PREVIO REGISTRO

Con el apoyo de: M T

Los videojuegos estan cada vez mas presentes en los hogares,
es por eso que resulta util conocer cual es su rol dentro de las
interacciones entre los miembros de la familia.

En nuestras charlas psicologicas dirigidas a padres de familia e
hijos, APDEV busca dar a conocer informacion sobre los
videojuegos y los “tips” necesarios para poder crear habitos
saludables en los hijos en torno a este hobby.

https://apdev.org.pe/mi-hijo-el-gamer-los-videojuegos-y-su-rol-en-el-hogar/

®

B :
PROGRAMA DE APOYO
AL CIBER-DEPORTISTA X

\
!

-

@ Www.apdev.org.pe
ER contacto@apdev.org.pe

En la APDEV, desde hace mas de 3 afnos estamos comprometidos con
la actualizacion y perfeccionamiento del ecosistema de esports en el Peru.

Hoy nos enfrentamos a un contexto que nos obliga a hacer un alto en las actividades
presenciales, con el fin de salvaguardar el bienestar y la salud de nuestra comunidad,

mientras tanto, queremos sequir siendo parte de tu capacitacion y desarrollo.

Es por ello que lanzamos nuevamente el programa de apoyo al ciber-deportista

en un formato online.

- r
Psicologia
Objetivos
Obtener perfiles psicologicos
de los ciber-deportias

Brindar preparacion mental

para mejorar el performance en las sesiones
de juego o prepararse mentaimente

para competir en torneos regionales,
nacionales e internacionales.

Legal

Objetivos

Asesorar sobre gestion y creacion
de contratos, consultas legales

y comerciales.

Personal branding
Objetivos

Construir la marca personal,

entender su vaior, el beneficio que puede
generar y desarrcllarla estratégicamente

La imagen que proyectamos

es como el producto final de todo

lo que somos, se crea a partir de todos
los elementos de comunicacion

que nos rodean.

Asociacion Peruana de Deportes
Electronicos y Videojuegos

ééé APDEV
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iendo especialistas en el medio, siempre somos invitados a brindar
charlas y conferencias especializadas en esports y videojuegos.

Cibertec

CIBERTEC 5 da noviembre 3 las 1804 - QY

SR PR TOULOU ) bt . i _ . .
Semana de EE'E'LL'E’RE 5D LAUSE «#s Facultad de Comunicacién de la Universidad de Lima ses Site consideras un verdadero gamer pues el CIBERGAMES es ol evento
Publicidad | ¥ o:ronTe TRE Sy i osto - @ perfecto para ti. jUn evento solo para los amantes de los videojuegos! Te
i v - O SO gsperamos desde las 10:00 a.m. en nuestra sede de Breiia

f-4PE . #DominalaTecnologia
El proximo jueves 29 de agosto a las 11:00 horas en la Sala de Ventana

Indiscreta presentaremos el primer intermedio del ciclo denominado
"Emprendimiento en videojuegos: arte disefio y gestion de recursos”

Conferencias

Ingreso libre.

HI!.TQHIAF GUI WHICTMI EL AHORA PARA UN MANAMA MEJOR.
ANDRES NUNET [BU00 UG CHLE e
TP.M. Cnmwl Jl:llrltr Prado

COHI‘I‘RUGWH DI LA MARCA SELECCION PERD,

WO GEaRLELA
7 F‘ . l.‘ampul Chu:urillu

DEPORTE, muuclm ‘r SOSTENIBILIDAD.
LB MEANLIEL ST ML

TEM, Compus Juvilrﬂ‘fnd-u

LOS HUEVOS PILARES DE CUSTOMER EXPERIENCE (CX]:
UMA EVOLUCION SOBRE LA EXPERIEMGCIA DEL CLIENTE.
SERASTREN MUNAR JGRLTG iINTERCORR]

784, Campus Chocarlila

USO DE INFLUENCERS EM EL FUTBOL EN CAMPANAS LOCALES E
INTERHACIONALES,

RATAELA RODRGUTT Mal DONADO (MULLONVUOWYE ST COLOGS) ey

T P.M. Compus Jovier Prado

UX Y EL Cﬂmmﬂ“im HHHIH{I‘ EN mmTﬂG DIGITALES.
JUHE B RED {SEARTH LI O SRR BN SODERS M

TEM, Campus Chacarilla

Jh mE o % o - -
MARKETING Y PUBLICIDAD EN E-SPORTS BLEKES SOoTELD [ Me gusta || Comentar = Lompartir L4
MARIAND TAFA (APDEV LI 1 r. 11 O e
TRM. Cnmpul Javier Prado ; i, Tk
Mzs ralzvantes =

ORGAMIZACION DE EVENTOS DEPORTIVOS.

MARCO ANTORIS CABRE 305 (IFAT- PERGY

7TFM. Campus Chacarlila

LA CREATIVIDAD ¥ SOCIAL M!DI.(& EN CONTEMIDOS FUTBOLISTICOS.

STEFARNGL CHLBMPTTAZ SvLAL L DALO!
£ .M, Compus Chacarilla

Campus Chacarilla
Av. Primavera 970, Surco

Campus Javier Prado
Av. Javier Prado Oeste 980, Magdalena

Del12 al 15
Noviembre

DI {I E "“*1"1-.*

FUE L FSE TS

JiiEgaEs #9 deE Rgosto
110D horas
Yantana Indiscrets
Jer pilso del pabellon E-1
Ingreac libre

VIDEO GAME

= FLCHA ML e

2 MR L

¥ LG PaTIo .

FIEERD Sy BUTTOS T CONTIMUE. ,

*I'F Esosib nmentano N ER
’ Carlos Aranda De gue trais ef evenio?

Ve gusia Responder &d

8 Cibertec @ Hola Carios Aranda, nuestny evento
Z5iberZames fendra :-:-"-er"a_ omo Mariano Tapiz
(presidente de la #APDEY) ¥ muchos olros mas, donde los
slumnos de los L|:I-""-DE. ciclos de la carrera de Dizedo da
Videojusgos mostraran sus creaciones de videojusgos en
vivo ¥y podras participar jugando. Estaremos hastz las Tpm

(!

zn |z seds Brefz, jTe esperamos! &

R
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TENDENCIASDC

Giancarla Martina Mariano
Rojas Marin Santoro Tapia

|Coardinador]

Juan Pablo Fernando Fabio
Corredor Martinez Torres Ruiz Guerra

! WWW.PALERMO.EDU/TENDENCIASDC 4 #APDEV

Congreso Tendencias DC 2021 - Argentina

Videojuegos: guion, arte, sonido, comercializacién y distribucion

MARIANO TAPIA - [P

SUMMIT Penit™
< ESPORTS
ANUNCIANTES
 COMPROMETIDO Y
APASIONADO
\N SFERA3

Esports Summit Peru
Tema: Gestion de patrocinios

Conferencias

AL *-9 5
e

- AkoS

MKT

LO MEJOR DEL MARKETING EN 2 DlAS

- rm == [ "= — zm

MARIANO
TAPIA I

Preduioibiy handador che la Asociacion Parusna de
Doportes EleCtronscoy y Vo Doiuegos - APTIEY.

Congreso Internacional de Marketing 2021
Marketing aplicado a esports

G360° - LIVE STREAM

IIIK;ETIHH HFLIBHI]II R ' ‘

..%.m.....m

_ & FRAMCISCO DIAZ § 1 &

ﬂ “MARKETING £ LOS VIDEOJUEGDS, |y .
ﬁE L0 DUE N0 VEMOS" Hype

| #br CEO DEHYPER-INTERASTIVE

o+

L1 I YCHRISTIANM ROQUE - L 1

WF & PER( PARR EL MURDD . l Gﬂt;
oRaAnizACION oe spoRTs” B 3 x

ceopEinFaMouscammo 444 /¥

Y 13 MAYD

= zoom 1
5 6:20pm|® D

Gestion 360 PUCP

Tema: Marketing aplicado a los esports

SUMMIT
oy Gy aaming

NACHO MARTIMET
PG L i Lk e, e
ERPORTS Lrais

15 0 AM
EEPGHTS QQHECTAHDO AL MUNDO

PAN AMA DE LATINOAMERICA
Se h s

Esports Summit Latam - Mexico
Encuentro de negocios, marketing, patrocinios en LA

CIEMLCIAS EMPRESARIALES

e

GAMING
MARKETING

o @ triveds de

Sau Mariano Tapia
“ o Presdente de la Asoclackin Perusne
dir Videcludgos (APDEY]

. M4L

HlHKETEHG

Ciencias Empresariales USIL
Tema: Gaming Marketing

iab:

WEBINAR
Oportunidades del
gaming en la
construccion

de marca

Martes, g
14 de junio

5:00 PM (V)

El futuro del entretenimiento digital pasa por el

gaming y los esports
Marketing aplicado a esports

Escuela de
Administracién
.y Marketing

P L [y
. @ . BPUNENTE TEN LA _*. “"" A

r Mariano Marketing Aplicado Jueves
. Tapia a eSports 09 junio - 2200 pam.
Eraabere y buredsche de Sseence I-Eﬂ?
Prvasra do Depomi Evorisions v b
Widdwopamgrn, AFDEY - Per
“
: 4 ¢ APDEV

Tendencias de Marketing
Marketing aplicado a esports
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Gestion del area de marketing,

LACURACAO

S, ol g,
LE

LA CURACAD LA CURACAD
TiMC INETINCT INSTIMET IMETIMCT INETIMET
l“-;m"l' GAMING aaMIMG GAMING
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Lacums
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Conferencia de prensa

patrocinios y legal

(=) La Republica

RATIALLY MOTHEAS POCITHA  COONOMIE SCOIDAD KON DEPORTTY CIACTASULCS RIDE3300WLrs | PERd DOLAR mEceOoTE o

La buracao auspicia equipo de
eSports peruano

m mercado negro

INSTINCT
GAMING

GESTION

HOY INTERESA Ultimas Noticias + Pedro Castillo + Coronavirus Perii « Precio Del Dolar -+ Afiliados A AFP ©  MERCOLES, 13 DE OCTUBRE DE 2021

Juegomaniaticos Juan Pablo Robles ﬁ

La Curacao ingresa al grupo de empresas
auspiciadoras de equipos gamers

in Llinkedin f Facehook o Twitter

JUAN PABLO ROBLES 28/01/2021 14:40

MARKETING PUBLICIDAD MEHOE

eSports peruanos reciben a sus
primeros patrocinantes del mundo

retail

LACURACAO




Conferencias y Talleres

() WEBINAR

-
DESARROLLO Y PERSPECTIVAS

DEL GAMING Y ESPORTS

- Plan de negocios para equipos de esports.

- Lineamientos de Marca.

- Personal Branding.

- Preparacion Fisica de Ciber-atletas.
- Asesoria legal.

19 DE AGOSTO - 5:00PM

Taller profesional interactivo
de 3:00pm a 7:00pm

Auditorio del institute IDAT.

| E%;I g! Ingreso libre, previo registro
Charla psicolégica APDEV: Mi hijo el Gamer, los videojuegos
y surol en el hogar 2022 Taller que nos lleva a observar las formas de construir un
equipo de esports, las implicaciones de haber construido
IAB Peru uno y luego asegurar su sostenibilidad
consumo de videojuegos, la situacion actual del gaming a medida que avanzamos.

y oportunidades comerciales

iTe esperamos!

CLOUD GAMING

PRESENTE
EN EL FESTIVAL

Cloud Gaming X Gaming Show - Arequipa Coidev: Congreso Internacional de Desarrolladores de Videojuegos
Webinar para entel Peru Temna de la conferencia: “Gestion de recursos en esports” Tema de la conferencia: “El impacto de los videojuegos en la educacion”
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Por segundo ano consecutivo acompanamos al festival
internacional de Youtubers mas importante del mundo
con una Zona Gaming con las arenas de:

- Fortnite

- FIFA20

- Clash Royale

- Braw! Star
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Conceptualizacion y produccion de la Hacka ENTEL Gaming 2021

pEEEa FRpEEdrE

-
el X
SXLEEE

@) entel .

innova

A

YiTlN .

Inscribete en el
HACKA ENTEL GAMING

Inscripciones hasta el 30 de noviembre

https://www.youtube.com/watch?v=T3cJ1i8fWoY&ab_channel=APDEV
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Se desarrollo la investigacion y Se dirigié la conceptualizacion,
Se desarrollo la investigacion y analisis de mercado, en conjunto con desarrollo y ejecucion de los
estudio de mercado, para obtener el el plan de marketing y publicidad programas de esports y
perfil del gamer Peruano, asi como para el relanzamiento del sistemas de torneo en Perd.
un analisis de sus preferencias que videojuego Rohan en el
se replico para toda Latinoamérica sur este asiatico.

£ playwith

ETERNAL VENGEANCE

ETERMAL VENGEANCE |
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Av. La Marina - 2018/2019
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Conceptualizacidén y produccion Fuimos parte de la semana Cultural y Tecnologica TECSUP 2019
de campana publicitaria para Donde desarrollamos diversas competencias de esports

redes sociales de la marca de sillas gamer para los alumnos y sus invitados

_ W . vecnologia y Cultira gue nos ypg , -
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https://www.facebook.com/misilla01/videos/728555101267044/?v=728555101267044

https://www.facebook.com/misilla01/videos/196499664883255/7v=196499664883255

https://youtu.be/hO6nFbfxNL4
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Desarrollo de videojuego educativo Desarrollo de olimpiadas digitales
para celebrar el “Dia Europeo de los Idiomas”  para todos los colaboradores el grupo EFE

L1
—
)
Morecorp Efectivass
@ LA CURACAO e

AllianceFrancaise
Presidencia EUNIC

Rregunilades?

Jugar

Puntuacion
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AYUDAMOS A LAS MARCAS A
DESBLOQUEAR SU POTENCIAL
DE CRECIMIENTO

Desarrollamos estrategias de marketing, publicidad y comunicacion,
disefiadas para ayudar a su marca a moverse a la velocidad de la vida,
mas rapido y mas receptivo, mas inteligente y mas efectivo.

A través de nuestros datos incomparables, nuestro equipo combina

la tecnologia y la creatividad para disefnar estrategias de comunicacion
y asi construir una narrativa consistente en los diversos medios e
impulsar el crecimiento de nuestros clientes.

st

https://apdev.org.pe/agencia/

REEL DE AGENCIA: https://youtu.be/BYb663234V0



SERVICIOS

PRODUCCION: GESTION DE LIGAS COMUNICACION ESPECIALIZADA
Y COMPETENCIAS Servicios de gestion, consultoria, investigacion, planificacion.

Contamos con las herramientas, infraestructuras y las habilidades ’ Creamos espacios publicitarios en todos los medios.

necesarias para crear e innovar en el ecosistema de los esports.

CAMPANAS PUBLICITARIAS % ESTUDIOS Y ANALISIS DE MERCADO

Conceptualizacion y produccion. ﬂ H Brindamos sugerencias y recomendaciones Uutiles,
Creamos los canales y contenidos requeridos para cumplir sus objetivos. involucrandonos y acompafando al cliente en la buisqueda
de nuevas estrategias para la accion.
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Conceptualizacion y produccion de campana “Gaming con 5G”

https://www.youtube.com/watch?v=3-DFG3PbkKw
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SOMOS PARTE DE: Founding Global Partner Clobal Supporters
Tencent f&ifl [SB% @iccbar ||, e

GClobal Partners Global Suppliers
" . &
) 1
@ P = portas
Esports nEFrACT  aaid? ® Flare =, &

FEDERATION THE NEW WORLD

Strategic Partners

La GEF da prioridad al desarrollo de un ecosistem
de deportes electronicos inclusivo, seguro,
saludable y sostenible, con un enfoque particular
en el juego responsable, el bienestar integral,

el juego limpio, la educacion y las vias de carrera _ QRO
para los jugadores y atletas. I Nl G INVICTUS niﬁﬁEE PR
GAMES SPORT 4/

“Ercarri®

A dARCADIATY VW dentsu FAGET GSIC

c:c:rrnnﬁ*ngnmu?ealm GROUP

YUNUS
SPORTS
HUB

D Bunesco] uSPN
SESSION
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Proximos torneos

GLOBAL
ESPORTS

GAMES

CHINA
2024

#tworldconnected

%, Global Esports

FEDERATION

GLOBAL
ESPORTS
GAMES

UAE
2025

GLOBAL
ESPORTS
GAMES

USA
2026

globalesports.org

Asamblea general Global esports Federation - Estambul 2022
Hilton Istanbul Bomonti Hotel & Conference Center

Mario Cilenti de Panam Sports y miembro de la GEF

Paul J. Foster, CEO de la Global esports Federation (GEF)
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